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e  Zyskaj 1 Gtos na wybranym Torze Gtosowania.

o  Wywotaj Emisje Medialng na wybranej Karcie Wiadomosci.

Przyktad akgcji
1. BARTEK zagrat Celebryte na Pole Mediow.

2. BARTEK podczas rozpatrywania dziatania Celebryty zdecydowat sie na Ak-
cje Spotu Wyborczego. Optacit Koszt Akcji Podstawowej Celebryty (1 Punkt
Budzetu) i dodat sobie 1 Gtos na Torze Gtosowania Rodzin.

3. Nastepnie BARTEK wywotat Emisje na karcie Polityki Zagranicznej. Dzieki
Emisji BARTEK dotozyt swdj Zeton Poparcia na Stosy Aktywnosci w todzi,
Poznaniu i Rzeszowie (w tych Miejscowosciach znajduja sie Karty Tematu
Polityki Zagranicznej).

EMISJA MEDIALNA

Umie$¢ 1 swéj Zeton Poparcia na Stosie Aktywnosci w kazdej Miejscowosci,
w ktérej wystepujg Karty Tematu odpowiadajace emitowanej karcie.
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AKCJE PODSTAWOWE / MEDIALNE AKCJE PODSTAWOWE

&) KRYTYKAW MEDIACH
CEFEKT

e Zredukujo 1 Gtosy wybranego gracza na wybranym Torze Gtosowania.

Przyktad akgji:
1. ANTEK zagrat Brudnga Kampanie na Pole Mediéw.

2. Podczas rozpatrywania dziatania Brudnej Kampanii, ANTEK zdecydowat sie na Akcje Krytyki w Mediach. ANTEK optacit Koszt Akcji Podstawowej Brudnej
Kampanii (2 Punkty Budzetu), po czym przesunat o jeden w lewo Znacznik Gtoséw BARTKA na Torze Gtosowania Rodzin.
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@ AKCJE PODSTAWOWE / MEDIALNE AKCJE PODSTAWOWE

@& WPLYWY W MEDIACH

1. ANTEK zagrat swojego Szefa Sztabu na Pole Mediéw.

2. Podczas rozpatrywania dziatania Szefa Sztabu ANTEK zdecydowat sie na
EEETID e wolywow wMediachi opfait Koszt Akci Podstawowej Szefa Szta

e Dobierz wszystkie Karty Wiadomosci, ktére znajduja sie na Czerwonych Po- bu (2 Punkty Budzetu).
lachi 1 karte zwierzchu Talii Kart Wiadomosci (dobranych kart nie pokazuj 3. ANTEK dobrat wszystkie karty z Czerwonych Pél i 1 karte z wierzchu Talii
pozostatym graczom). Wiadomosci.
e Przejrzyj dobrane karty. Umies¢ 3 z dobranych kart na Czerwonych Polach, 4. ANTEK przejrzat dobrane karty, nie pokazujac ich innym graczom, nastep-
w dowolnej kolejnosci. Ostatnig karte umies¢ na Stosie Kart Odrzuconych. nie wybrat 3 z nich i umiescit je zakryte na Czerwonych Polach w wybranej
przez siebie kolejnosci. Ostatnig karte ANTEK odtozyt na Stos Kart Odrzu-
conych.
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AKCJE PODSTAWOWE / MEDIALNE AKCJE PODSTAWOWE @

‘ ZMIANA WlADOMos’Cl :'rZYk’rad akcji:

ANTEK zagrat Rodzine Kandydata na Pole Mediéw.

2. Podczas rozpatrywania dziatania Rodziny Kandydata ANTEK zdecydowat sie na
_ Akcje Zmiany Wiadomosci i optacit Koszt Akcji Podstawowej Rodziny Kandydata
(1 Punkt Budzetu). ANTEK wybrat pole, na ktérym znajduje sie Karta Gospodarki

e  Woybierz 1 Niebieskie Pole i usun z niego Karte Wiadomosci (nie przeno$ . .
i usunat jg z tego pola.

jej na Stos Kart odrzuconych!).

3. ANTEK dobrat 4 karty z Talii Wiadomosci i sposréd nich wybrat Karte Polityki

e  ZTalii Kart Wiadomosci dobierz 4 karty (nie pokazuj ich innym graczom) Socjalne]

i wybierz 1 z nich.

4. Usunieta wczesniej Karte Wiadomosci i niewybrane karty ANTEK wtasowat

e  Wybrana karte umies¢ na polu, na ktérym znajdowata sie usunieta karta. ZpowrotemdoialiWiadomosel:

e Karte usunieta z pola oraz wszystkie niewybrane Karty Wiadomosci
wtasuj z powrotem do Talii Wiadomosci.

5.  Wybrana Karte Polityki Socjalnej ANTEK umiescit w miejsce usunietej wczesniej
karty.
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AKCJE PODSTAWOWE
o/ZTABOWCOW - REGIONALNE

A WIEC POPARCIA
EFEKT

o  Woybierz Miejscowos¢ w Regionie, w ktérym znajduje sie korzystajacy z tej
Akcji Sztabowiec.

e Umies¢ 1 Zeton Poparcia w swoim kolorze na Karcie Frekwencji w wybranej
Miejscowosci.

e  Umiesc¢ 1 Zeton Poparcia w swoim kolorze na Stosie Aktywnosci w wybranej
Miejscowosci.

Przyktad akgji:

BARTEK zagrat Mtodziezéwke na Pole Regionu Centralnego. Podczas rozpatry-
wania dziatan Mtodziezéwki, BARTEK skorzystat z Akcji Wiecu Poparcia i zde-
cydowat sie obrac¢ £6dz za cel. BARTEK nic nie zaptacit, poniewaz Koszt Akgji
Podstawowej Mtodziezéwki wynosi O.

Gdyby BARTEK zdecydowat sie obrac za cel Warszawe, musiatby zaptacic
1 Punkt Budzetu, z powodu Indywidualnej Cechy Wyborcéw (Ceny w Gore),
wystepujacej na Karcie Frekwencji w tej Miejscowosci.

Dzieki Wiecowi Poparcia BARTEK umiescit 1 swoj Zeton Poparcia na Karcie
Frekwencji w todzii 1 swoj Zeton Poparcia na Stosie Aktywnosci w todzi.

& PROTEST
EFEKT:

o  Woybierz Miejscowos¢ w Regionie, w ktérym znajduje sie korzystajacy z tej
Akcji Sztabowiec.

e Usun wybrany Zeton Poparcia dowolnego gracza z Karty Frekwencji lub
Karty Tematu w wybranej Miejscowosci.

Przyktad akgcji
1. ANTEK zagrat Brudng Kampanie na Region Potudniowy.

2. Podczas rozpatrywania dziatan Brudnej Kampanii, ANTEK zdecydowat sie
na Akcje Protestu i optacit Koszt Akcji Podstawowej (Dla Brudnej Kampanii
- 2 Punkty Budzetu). Wskazat Miejscowos¢ - Wroctaw. Nastepnie ANTEK LAV POLUDNIOWY
usunat zeton BARTKA z Karty Frekwencji w Miejscowosci, ktérg obrat
zacel.

3. Ze wzgledu na Ceche Indywidualng Wyborcow we Wroctawiu, ANTEK

@ DUOEEEE DD EEEEEEEEE
musiat odjac sobie 1 Gtos na Torze Gtosowania Mtodych Wyborcéw (ponie-
waz skorzystat z Czerwonej Akgji). Przesunat zatem swoéj Znacznik Gtoséw . g El @ @

zwartosci 1 na 0, na Torze Gtosowania Mtodych Wyborcéw.

*Gdyby ANTEK nie posiadat zadnych Gtoséw na Torze Gtosowania Mtodych
o Wyborcéw, ta Cecha Indywidualna nie spowodowataby u niego zadnych szkéd,
A poniewaz Znacznik Gtoséw nie moze spas¢ ponizej wartosci 0.




AKCJE PODSTAWOWE / REGIONALNE AKCJE PODSTAWOWE

S ZBIERANIE FUNDUSZY
BFEKT

e  Wybierz Miejscowos$¢ w Regionie, w ktérym znajduje sie korzystajacy z tej Akcji Sztabowiec.

e Dobierz z Banku tyle Punktow Budzetu, ile sugeruje lkona Finansowania na Karcie Fre-
kwencji w Miejscowosci, ktorag obierasz za cel.

Przyktad akgcji

ANTEK zagrat swojego Skarbnika na Region Potudniowy i posiada 4 Punkty Budzetu. Podczas
rozpatrywania dziatan Skarbnika ANTEK wybrat Akcje Zbierania Funduszy. Koszt Podstawowe;j
Akcji Skarbnika wynosi 0, wiec ANTEK nie musiat ptacic¢ za te Akcje. ANTEK wskazat Miejsco-
wos¢ - Katowice. ANTEK dobrat 6 Punktéw Budzetu (tyle wskazuje ikona na karcie). Dzieki
temu ANTEK posiada teraz 10 Punktow Budzetu.

*Gdyby ANTEK zdecydowat sie na Zbieranie Funduszy we Wroctawiu, umiescitby dodatkowo
swaj Zeton Poparcia na Stosie Aktywnosci we Wroctawiu (dzieki Cesze Indywidualnej Wszystko
ma Znaczenie).

ANTEK

ANTEK

T

ZMIANA TEMATU

Uwaga!

Jesli na Karcie Tematu w wybranej Miejscowosci wszystkie Czerwone Pola s3 zajete przez Zetony Popar-

cia, Akcja Zmiany Tematu moze zostac przeprowadzona wytacznie przy jednogtosnej zgodzie kazdego

gracza, ktéry posiada cho¢ 1 zeton na Czerwonym Polu na tej karcie. W innym wypadku jej wykonanie jest

niemozliwe.

o Wybierz Miejscowosc¢ w Regionie, w ktérym znajduje sie korzystajacy z tej Akcji Sztabowiec.

e W wybranej Miejscowosci usun Karte Tematu z Pola Tematu (wszystkie zetony znajdujace
sie na tej karcie zostajg odrzucone i wracaja do zasobéw wtascicieli).

e  ZTalii Tematow Regionalnych dobierz 4 karty (nie pokazuj ich innym graczom) i wybierz 1
znich.

o  Wybrana karte umies¢ na Polu Tematu, w wybranej Miejscowosci.

e Usunietag Karte Tematu i wszystkie niewybrane Karty Tematu wtasuj z powrotem do Talii
Tematow.

Przyktad akgji:

1. ANTEK zagrat swojego Rzecznika Prasowego na Region Potudniowy. ANTEK zdecy-
dowat sie na Akcje Zmiany Tematu we Wroctawiu. Optacit Koszt Akcji Podstawowej
Rzecznika Prasowego (2 Punkty Budzetu) i przeszedt do jej rozpatrywania.

2. ANTEK usunat Karte Tematu z Pola Tematu we Wroctawiu i odrzucit wszystkie Zzetony
graczy, jakie sie na niej znajdowaty.

3. ANTEK dobrat 4 karty z Talii Tematéw i wybrat Polityke Socjalna.

4. ANTEK wtasowat usunietg Karte Tematu wraz ze wszystkimi niewybranymi kartami
z powrotem do talii.

5. ANTEK umiescit Karte Polityki Socjalnej w miejscu usunietej Karty Tematu.

ANTEK nie musiat pytac nikogo o zgode, poniewaz na Karcie Tematu, ktéra chciat zmienic,
wciaz znajdowaty sie wolne Czerwone Pola. Gdyby ANTEK chciat zmieni¢ temat w Katowi-
cach, potrzebowatby na to zgody BARTKA.

POLUDNIOWY




AKCJE SPECJALNE SZTABOWCOW

ZASTEPSTWO

Kandydat g Natychmiast wprowadz wybranego Sztabowca ze swojego Sztabu na pole, na
ktérym znajduje sie korzystajacy z tej Akcji Kandydat. Wprowadzony w ten spo-
OBSZAR DZIAEANIA: sob Sztabowiec rusza sie zgodnie ze standardowa kolejnoscia.

REGION/MEDIA

Przyktad:
1. ANTEK zagrat Kandydata na Pole Mediéw.
2. ANTEK skorzystat z Akcji Zastepstwa i optacit Koszt Akcji Specjalnej Kandydata (3 Punkty Budzetu).

3. ANTEK ze swojego Sztabu wybrat Dziennikarza i umiescit go na polu, na ktérym znajduje sie Kandydat (ANTEK miat do dyspozycji trzech Sztabowcoéw, poniewaz
reszta jego Sztabu zostata juz w tej Rundzie zagrana na Plansze).

i Sztab Antka e —— Sztab Antka \ |—\




AKCJE SPECJALNE

MOBILIZACJA
SZTABOWIEC:

Szef Sztabu 9

OBSZAR DZIALANIA:
MEDIA

Wszyscy Twoi Sztabowcy wykonuja swoje dziatania natychmiast, niezaleznie od
ich kolejnosci ani obszaru, w ktérym sie znajduja. Mozesz rozpatrzec ich dziatania
w dowolnej kolejnosci.

Uwaga!

Jesli podczas rozpatrywania Mobilizacji Kandydat skorzysta z Zastepstwa, wpro-
wadzony przez Kandydata sztabowiec réwniez ruszy sie natychmiast (Mobilizacja
sprawia, ze kolejnos¢ nie ma znaczenia).

Przyktad:

ANTEK zagrat swojego Szefa Sztabu na Pole Mediéw. Podczas rozpatrywania
jego dziatan, ANTEK skorzystat z Mobilizacji i optacit Koszt Akcji Specjalnej
Szefa Sztabu (3 Punkty Budzetu). ANTEK natychmiast przeszedt do rozpatry-
wania swoich pozostatych Sztabowcoéw. Dzieki Mobilizacji ANTEK mogt zdecy-
dowac o kolejnosci ich dziatan.

PODWAZENIE
WIARYGODNOSCI

SZTABOWIEC:

Autorytet 9

OBSZAR DZIAtANIA:
REGION/MEDIA

Woybierz 1 Sztabowca, ktéry znajduje sie na tym samym polu co Autorytet. Ten
Sztabowiec nie moze korzysta¢ z Czerwonych Akcji (zaréwno Podstawowych, jak
i Specjalnych) w tej Rundzie.

Uwaga!

Akcje nie dziataja ,wstecz”. Podwazenie Wiarygodnosci nie moze cofnac dziatan,
ktére zostaty juz wykonane.

Przyktad:

ANTEK zagrat swéj Autorytet na Pole Mediéw. Po odkryciu Sztabowcéw,
okazato sie, ze BARTEK zagrat Brudng Kampanie na Pole Medidw.

2. Podczas rozpatrywania dziatan Autorytetu, ANTEK skorzystat z Akcji Pod-

wazenia Wiarygodnosci i optacit Koszt Akcji Specjalnej Autorytetu (2 Punk-
ty Budzetu). Nastepnie ANTEK wskazat Brudna Kampanie jako cel, unie-
mozliwiajac jej korzystanie z Czerwonych Akcji. Poniewaz Brudna Kampania
posiada wytacznie Czerwone Akcje, zablokowato to mozliwos¢ jej dziatania

i podczas rozpatrywania Brudnej Kampanii BARTEK musiat zrezygnowac

z dziatania.
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A AKCJE SPECJALNE

o
SZANTAZ EEER v
SZTABOWIEC: Wybierz 1 Sztabowca, ktéry znajduje sie na tym samym polu co Prowokator. Ten Akcje nie dziataja ,wstecz’. Szantaz nie moze
: Sztabowiec nie moze w tej Rundzie skorzystac z Akcji (zaréwno Podstawowych cofnac dziatan, ktére zostaty juz wykonane.
P okator 9 jak i Specjalnych) i automatycznie rezygnuje z dziatania podczas rozpatrywania
jego dziatan.
OBSZAR DZIALANIA:

Przyktad:
REGION/MEDIA

1. ANTEK zagrat Prowokatora na Region Centralny.

2. Podczas rozpatrywania dziatari Prowokatora ANTEK zdecydowat sie na skorzystanie z Szantazu. Optacit Koszt Akcji Specjalnej
Prowokatora (3 Punkty Budzetu) i wskazat Mtodziezowke BARTKA jako cel. Podczas rozpatrywania jej karty, BARTEK nie
mogt podjac zadnego dziatania i Mtodziezowka nie mogta skorzystac z zadnej ze swoich Akgiji.

PROPAGANDA  uuwas

SZTABOWIEC: Korzystajac z Propagandy w Me-
diach musisz odebra¢ 1 Gtos

Brudna Kampania 9 ktéremus z graczy (nie mozesz
pominac tej czynnosci ani odebrac

OBSZAR DZIALANIA: Gtosoéw graczowi, ktory ich nie
posiada i po prostu dodac sobie

REGION/MEDIA Gtosu).

Zaleznie od pola:

sz

W Regionie - w wybranej Miejscowosci zamien 1 zeton dowolnego gracza z Kar-
ty Frekwencji lub Karty Tematu na twd;.

W Mediach - wybierz Tor Gtosowania. Na wybranym torze wskazany gracz musi
oddac ci 1 Gtos (on traci 1 Gtos, ty zyskujesz 1 Gtos).

Przyktad:
1. ANTEK zagrat Brudng Kampanie na Region Centralny.

2. Podczas rozpatrywania dziatan Brudnej Kampanii, ANTEK skorzystat z Pro-
pagandy. ANTEK optacit Koszt Akcji Specjalnej Brudnej Kampanii (3 Punkty
Budzetu) i zamienit zeton BARTKA na Karcie Frekwencji w Warszawie na
swoj.

3. Gdyby ANTEK zdecydowat sie na dziatanie w £odzi, otrzymatby dodatkowo
1 swdj zeton na Stos Aktywnosci w tej Miejscowosci (poniewaz na Karcie Fre-
9 kwencji w todzi wystepuje Cecha Indywidualna - Wszystko ma Znaczenie).




AKCJE SPECJALNE ‘4

Uwaga!

KOORDYNACJA DZIAtAN plcje nie daiate wstecz” Koordynacia

Dziatan nie moze wptynaé na dziatania,

i MG CEREKT: ) orerestaviezvdenane!

Lokalne Struktury e Od momentu aktywacji tej Akcji, do konca Rundy, kazdy twoj Sztabowiec, ktéry Uwaga!
I znajduje sie na tym samym polu co Lokalne Struktury, podczas rozpatrywania
OBSZAR DZIALANIA: swoich Akcji moze obrac za cel obie Miejscowosci danego Regionu i réwnoczesnie Koordynacja Dziatan, sama w sobie, nie
REGION wykonac dziatanie w kazdej z nich. Za wykonanie takiej Akcji zaptac tylko raz, ale obiera za cel zadnej Miejscowosci, nie
uwzglednij Cechy Indywidualne z Kart Frekwencji w obu Miejscowosciach. bedzie zatem uruchamiac efektéw Cech
Indywidualnych z Kart Frekwencji.
PORADA:

Jesli skorzystates z Akcji Koordynaciji i ktéryms z kolejnych Sztabowcédw na danym polu chcesz zadziatac tylko w jednej Miejscowosci, mozesz tak zrobic.

Przyktad:

1. ANTEK zagrat na Region Centralny swoje Lokalne Struktury, Skarbnika i Mtodziezéwke.

2. Zgodnie z Kolejnosciag Dziatania ANTEK najpierw rozpatrzyt Lokalne Struktury. Skorzystat z Koordynacji Dziatan i optacit Koszt Akcji Specjalnej Lokalnych Struktur
(3). ANTEK nie zwracat przy tym uwagi na Cechy Indywidualne z Kart Frekwencji, poniewaz Koordynacja Dziatan nie obiera za cel zadnej Miejscowosci.

3. Nastepnie ANTEK rozpatrzyt Skarbnika i skorzystat z akcji Zbierania Funduszy (normalnie nic by nie zaptacit, poniewaz Koszt Wykonania Akcji Podstawowej
Skarbnika wynosi 0. Musiat jednak zaptaci¢ 1 Punkt Budzetu za dziatanie w Warszawie, poniewaz wystepuje tam Cecha Indywidualna Wyborcow - Ceny w Gére).
ANTEK dobrat 8 Punktéw Budzetu (4 za £6dzZ i 4 za Warszawe).

4. Nakoncu ANTEK rozpatrzyt Mtodziezédwke i skorzystat z Akcji Wiecu Poparcia. Koszt Akcji Podstawowej Mtodziezéwki wynosi O, ale ANTEK zaptacit 1 Punkt

Budzetu, poniewaz w Warszawie wystepuje Indywiduglna Cecha - Ceny w Gére. Dzieki Koordynacji Dziatatn ANTEK umiescit po 1 Zetonie Poparcia na Karcie
Frekwencji i Stosie Zaangazowania w todzi oraz po 1 Zetonie Poparcia na Karcie Frekwencji i Stosie Zaangazowania w Warszawie.
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AKCJE SPECJALNE

PUBLICZNE POPARCIE

SZTABOWIEC:

Celebryta e

OBSZAR DZIALANIA:
MEDIA

Zyskaj 1 Gtos na Torze Gtosowania Wybranej Grupy Wyborcow.
Zwigksz o 2 Frekwencje tej Grupy Wyborcow.

Przyktad: ; s —

1. ANTEK zagrat Celebryte na Pole Mediéw i skorzystat z Publicznego Poparcia, ! . i =B [
ptacac Koszt Akcji Specjalnej Celebryty (4 Punkty Budzetu).

2. W ramach Publicznego Poparcia ANTEK zyskat 1 Gtos na Torze Gtosowania
Emerytéw i na tym samym Torze zwiekszyt o 2 Frekwencje Emerytéw.

WYWO¢LANIE AFERY

SZTABOWIEC: 2 E)-

Dziennikarz e : ‘ . e TETE
OBSZAR DZIALANIA:

MEDIA

e  Woybierz 1 Niebieskie Pole.

e Jesli natym polu znajduje sie Karta Wiadomosci, przenies jg na Stos Kart
Odrzuconych.

e Przeszukaj Talie Wiadomosci i dobierz z niej 1 wybrang Karte Afery.

e Dobrang Karte Afery umies¢ na wybranym wczesniej Niebieskim Polu.

e  Przetasuj Talie Wiadomosci.

UWAGA! WARIANT ALTERNATYWNY KART AFERY Przykiad:

Jesli zdecydowaliscie sie na Wariant Alternatywny i przed rozgrywka usune- 1.

liscie Karty Afery z Talii Wiadomosci, wykonanie tej Akcji wcigz jest mozliwe.

Karte Afery dobierajcie w takim przypadku z puli Kart Afery odtozonych na bok,

zamiast z Talii Wiadomosci. 2. ANTEK wybrat Niebieskie Pole i przenidst karte, ktéra sie na nim znajdowa-
ta, na Stos Kart Odrzuconych.

ANTEK zagrat Dziennikarza na Pole Mediéw i skorzystat z Akcji Wywotania
Afery, optacajac Koszt Akcji Specjalnej Dziennikarza (5 Punktéw Budzetu).

UWAGA! 3.  ANTEK przeszukat Talie Wiadomosci i dobrat z niej Karte Afery, ktéra go

interesowata. ANTEK umiescit te Karte Afery na wybranym wczesniej polu.
Jesli Karta Afery, w pozadanym przez gracza kolorze, nie znajduje sie w Talii

Kart Wiadomosci (lub w stosie Afer odtozonych na bok, w przypadku wariantu
alternatywnego), zagranie tej Karty Afery jest niemozliwe.



AKCJE SPECJALNE

KONFERENCJA PRASOWA

SZTABOWIEC:

Rzecznik Prasowy e
OBSZAR DZIAEANIA:

MEDIA

Wywotaj Emisje Medialng na obu Kartach Wiadomosci, jakie znaj-
duja sie na Niebieskich Polach.

EMISJA MEDIALNA

Umie$¢ 1 swéj Zeton Poparcia na Stosie Aktywnosci w kazdej
Miejscowosci, w ktorej wystepuja Karty Tematu, odpowiadajace
emitowanym kartom.

UWAGA!

Jesli na Niebieskich Polach znajduja sie dwie takie same Karty
Wiadomosci, nalezy na odpowiadajacych im Stosach Aktywnosci
umiesci¢ po 2 zetony.

Przyktad:

1. ANTEK zagrat Rzecznika Prasowego na Pole Medidw.
W trakcie jego rozpatrywania ANTEK skorzystat z Akcji
Konferencji Prasowej i optacit Koszt Akcji Specjalnej Rzecz-
nika Prasowego (4 Punkty Budzetu). ANTEK wywotat Emisje
na obu kartach, znajdujacych sie na Niebieskich Polach.

2. ANTEK umiescit po 1 swoim Zetonie Poparcia na Stosie
Aktywnosci w kazdej Miejscowosci, w ktérej znajdowaty sie
Karty Tematu odpowiadajgce Emitowanym Kartom.

PIERWSZY[x] 0BYWATEL
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ZORGANIZOWANA ZBIORKA

SZTABOWIEC:

skarbik ()

OBSZAR DZIALANIA:
REGION

Skorzystaj z Akcji Zbierania Funduszy w wybraqej Miejscowosci. Do zebra-
nych Punktéw Budzetu dodaj +1 za kazdy twdj Zeton Poparcia, jaki znajduje
sie na Karcie Frekwencji w Miejscowosci obranej za cel.

Przyktad:

1. ANTEK zagrat Skarbnika na Region Centralny. Podczas jego rozpatrywa-
nia ANTEK skorzystat ze Zorganizowanej Zbiérki (ANTEK nic nie zaptacit,
poniewaz Akcja Specjalna Skarbnika nic nie kosztuje).

2. Zgodnie z poleceniem Zorganizowanej Zbioérki, ANTEK skorzystat z Akcji
Zbierania Funduszy i za cel obrat Warszawe. ANTEK dobrat z Banku
7 Punktéw Budzetu (4 za Akcje Zbierania Funduszy +1 za kazdy jego Ze-
ton Poparcia, jaki znajduje sie na Karcie Frekwencji w Warszawie).

AKCJE SPECJALNE

OSWIADCZENIE RODZINY

SZTABOWIEC:

Rodzina Kandydata @
OBSZAR DZIAtANIA:
REGION

W wybranej Miejscowosci natychmiast umies¢ 1 Zeton Poparcia, bezposrednio
na jednym z pdl na Karcie Tematu.

UWAGA!

Umieszczany w ten sposéb Zeton Poparcia rozpatruj identycznie, jak zeton
przenoszony ze Stosu Aktywnosci, z tym, ze dziatanie to odbywa sie poza De-
bata (podczas Debaty wcigz musisz przenies¢ 1 zeton ze Stosu Aktywnosci, jesli
taki posiadasz).

Przyktad:

1. ANTEK zagrat Rodzine Kandydata na Region Centralny i podczas jej rozpatrywania skorzystat z Akcji Oswiadczenia Rodziny. ANTEK optacit Koszt Akcji Specjalnej

Rodziny (2 Punkty Budzetu).

2. ANTEK wybrat Miejscowos¢ - Warszawe i umiescit swoj zeton na Czerwonym Polu, na Karcie Tematu w tej Miejscowosci.



AKCJE SPECJALNE AN

MANIPULACJA EFEKT

e  Woybierz 2 Tory Gtosowania.
SZTABOWIEC: \ 4
. i e  Pomiedzy wybranymi Torami przenies maksymalnie 3 Gtosy dowolnych
Socjotechnik @ graczy w taki sposéb, by suma Gtoséw, jakie posiada kazdy gracz, pozosta-
OBSZAR DZIALANIA: tabez zmian.
LERL UWAGA!
UWAGA! Przeniesiony Gtos musi wroci¢ do swojego wtasciciela, czyli jesli na pierwszym
Torze Gtosowania odbierzesz graczowi 1 Gtos, ten sam gracz musi otrzymac 1
Pamietaj, ze Znacznik Gtosow nie moze znalez¢ sie na wartosci mniejszej niz 0 Gtos na drugim Torze Gtosowania.

ani wiekszej niz 20. Oznacza to, ze na danym torze nie mozesz odebra¢ Gtoséw
graczowi, ktory ich nie posiada ani dodac Gtoséw Graczowi, ktéry maich 20.

Przyktad:

ANTEK zagrat swojego Socjotechnika na Pole Mediéw. Podczas rozpatrywania jego dziatania ANTEK zdecydowat sie na wykonanie Akcji Manipulacji i optacit Koszt
Akcji Specjalnej Socjotechnika (5 Punktow Budzetu). Nastepnie ANTEK rozpatrzyt te Akcje:

Wariant 1:

ANTEK przenidst 3 swoje Gtosy z Toru Gtosowania Senioréw na Tor _Gioso-
wania Zelaznego Elektoratu (stracit 3 Gtosy u Seniorow i zyskat 3 w Zelaznym
Elektoracie).

Wariant 2:

ANTEK przeniést 1 Gtos BARTKA z Toru Gtosowania Zelaznego Elektoratu

na Tor Gtosowania Rodzin oraz 2 Gtosy ANI z Toru Gtosowania Rodzin na Tor
Gtosowania Zelaznego Elektoratu ANIA stracita 2 Gtosy w Rodzinach i zyskata
2 Gtosy w Zelaznym Elektoracie, za$ BARTEK stracit 1 Gtos w Zelaznym
Elektoracie i zyskat 1 Gtos w Rodzinach.

Wariant 3 (ZAGRANIE BLtEDNE):

ANTEK odebrat sobie 1 Gtos na Torze Gtosowania Mtodych Wyborcéw i 2 G’fOSY
na Torze Gtosowania Emerytow i dodat sobie 3 Gtosy na Torze Gtosowania Zela-
znego Elektoratu.

| # oopEEO-C@oooooooooooe |
l . @D\éabl‘{' I Takie zagranie jest btedne, poniewaz obejmuje wiecej niz 2 Tory Gtosowania.

Wariant 4 (ZAGRANIE BLtEDNE):

- . @ @ . @ . ﬂ . m . M D i ANTEK na Torze Gtosowania Mtodych Wyborcéw odebrat 3 Gtosy BARTKOWI
. i na Torze Gtosowania Zelaznego Elektoratu dodat 3 Gtosy sobie.
i DDEEDD-ED0DEEDEEDEEEE

Takie zagranie jest btedne, poniewaz suma Gtoséw BARTKA i ANTKA ulega

u . @ Ll \é% '.““_J I zmianie (BARTEK nie odz;/skuje na zadnym Torze utraconych Gtosow).
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) WOLONTARIAT

SZTABOWIEC:
Mtodziezéwka

OBSZAR DZIALANIA:
REGION/MEDIA

EFEKT:

Mtodziezéwka moze skorzysta¢ z dowolnej Akcji Podstawowej Sztabowca, ktéry
nalezy do tego samego gracza i znajduje sie na tym samym polu.

Przyktad:

1. ANTEK zagrat swojego Prowokatora i Mtodziezéwke na Region Centralny.

AKCJE SPECJALNE

Uwaga!

Podczas korzystania z Wolontariatu optacajcie tylko Koszt Akcji Specjalnej Mto-
dziezowki. Pomincie Koszt Akcji Podstawowej, z ktorej korzysta Mtodziezowka.
Wociaz nalezy jednak uwzgledni¢ Indywidualne Cechy z Kart Frekwencji. Przy-
ktadowo, jesli Mtodziezowka korzysta z Akcji Zmiany Tematu w Miejscowosci,
w ktérej wystepuje Cecha Indywidualna - Ceny w Gére, nalezy doptaci¢ 1 Punkt
Budzetu.

Porada

Mtodziezéwka moze skorzysta¢ nawet z Akcji Podstawowej Sztabowca, ktéry
zostat zablokowany np. dziataniem Prowokatora (Szantaz) lub Autorytetu
(Podwazenie Wiarygodnosci).

2. Podczas rozpatrywania dziatarh Prowokatora ANTEK skorzystat z Akcji Protestu, optacit Koszt Akcji Podstawowej Prowokatora (2 Punkty Budzetu) i usunat Zeton

BARTKA z Karty Frekwencji w Warszawie.

3. Podczas rozpatrywania dziatarn Mtodziezéwki ANTEK skorzystat z Wolontariatu i optacit Koszt Akcji Specjalnej Mtodziezowki (1 Punkt Budzetu). Dzieki temu AN-
TEK mogt skorzystac z dowolnej Akcji Podstawowej Prowokatora (bo znajduje sie on na tym samym polu, co Mtodziezowka). ANTEK zdecydowat sie skorzystac raz

jeszcze z Akcji Protestu i usunat kolejny Zeton Poparcia BARTKA.
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